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Каждая развивающая игра включает  в себя  определенную  

систему: новый вариант проигрывания  игры  или новое  

задание  построено  на основе  усвоенного  ранее  содержания  

и закрепление  последующего материала. 

«Движение» в игре происходит от простого  

к сложному, от  знакомого  к неизвестному.





Герои игр Воскобовича помогают в развитии  связной  и 

аргументированной  речи.

Дети сами сочиняют сказки и становится участниками событий, 

«проживает» таинственные  и веселые сказочные приключения,  

преодолевает  вместе  с героями  сказочные  препятствия, 

добивается успеха. 





В каждой игре  ребенок  всегда  получает  

какой-то  «предметный» результат.  

Интеллектуальные  разноплановые  

задачи,  вопросы, упражнения  

направлены  на использование  различных  

видов  мышления.





Самый главный  в Цифроцирке – директор Маг  Магнолик Нолик, 







Знакомство





Способствует  развитию  точных  

движений  пальцев  рук 

(работа со шнуром)

Это эффективное средство  для 

развития мелкой моторики рук.

С помощью  шнура  дети 

выполняют  точные  действия 

(«ныряют», «выныривают», 

«огибают»). Могут выполнять  

шнуровку  по готовым  схемам,  

придумывать свои, следуют  

моим словесным  указаниям.



Помогает в совершенствовании интеллекта, в обучении  

математическому  развитию. 



Всех героев  связывает  сказка, она «оживляет»  разные  

понятия, делая их  интересными и доступными  для детей.  

Выполняя  задания, ребенок  помогает  сказочным  

персонажам преодолеть возникающие на их  пути  

препятствия.  



Развивающие игры, придуманные  и разработанные  

Воскобовичем – поистине уникальное  явление  в     педагогике. 

Аналогов  этим играм  за рубежом нет, эти игры - не  

заимствование, а чисто российский продукт.




